KONTROLA DOSTEPU
ACCESS CONTROL

& porcas
K17

: OIS

PODRECZNIK INSTALACJI | KONFIGURACJI



SPIS TRESCI:

1 - ZAWARTOSC OPAKOWANIA

2 - SPECYFIKACJA TECHNICZNA

3 - SYGNALIZACJA

4 - PODRECZNIK INSTALACJI

5 — SCHEMAT OKABLOWANIA

6 - PODRECZNIK PROGRAMOWANIA

1 - ZAWARTOSC OPAKOWANIA

i ) L
T 2 8 e
4 5 6
7 8 9 1 J
* 0 # O/
- e
1x CZYTNIK 1x PILOT DO ZDALNEGO PROGRAMOWANIA 1x PODRECZNIK
po J r
& i / \
& i \/
1 x PRZYRZAD MONTAZOWY 1x ZASILACZ 2 x KARTY 2 x KARTY
+ SRUBOKRET + DIODY MASTER UZYTKOWNIKA

2 - SPECYFIKACJA TECHNICZNA

- SPOSOB MONTAZU: NAWIERZCHNIOWY

- INSTALACJA W DRZWIACH ZEWNETRZNYCH (STOPIEN OCHRONY IP): IP66

- ZABEZPIECZENIE PRZED AKTAMI WANDALIZMU (STOPIEN OCHRONY IK): IK08
- ILOSC UZYTKOWNIKOW: 1000 (100-CZYTNIK PALCA / 900-KARTA)

- ZASILANIE: 12 / 24 VDC

- ZUZYCIE ENERGII: 50 mA (TRYB CZUWANIA) /120 mA (W TRAKCIE PRACY)

- UMERZYTELNIANIE: CZYTNIK PALCA / KARTA / BLUETOOTH

- RODZAJ KARTY: 13,56 Mhz MiFare

- WYJSCIE PRZEKAZNIKOWE: DWA PRZEKAZNIKI 1,5A

- STYKI PRZEKAZNIKOWE: COM - NO/NC (WYBOR POPRZEZ PROGRAMOWANIE)
- INTERFEJS WIEGAND: TAK (26 ~ 58)



3 - SYGNALIZACJA

Czytnik uwierzytelniajgcy do drzwi z kontrolg dostepu posiada sygnalizacje wizualng LED i
akustyczng. Znaczenie sygnalizacji LED i sygnatow akustycznych zostato wyjasnione w tabeli:

PODCZAS PRACY
0ZNACZENIE SYGNALIZACJA LED SYGNALIZACJA AKUSTYCZNA
TRYB CZUWANIA KOLOR POMARANCZOWY BRAK
PRZYZNANIE DOSTEPU . A
(PRZEKAZNIK ) KOLOR ZIELONY 1 SREDNIEJ DEUGOSCI DZWEK
PRZYZNANIE DOSTEPU . .
(PRZEKAZNIK 2) KOLOR NIEBIESKI 1 SREDNIEJ DEUGOSCI DZWEK
PRZYZNANIE DOSTEPU . .
(OBA PRZEKAZNIK) KOLOR TURKUSOWY 1 SREDNIEJ DEUGOSCI DZWEK
ODMOWA DOSTEPU KOLOR CZERWONY 3 KROTKIE DZMEKI
PODCZAS PROGRAMOWANIA
OZNACZENIE SYGNALIZACJA LED SYGNALIZACJA AKUSTYCZNA
KONFIGURACJA MENU CZERWONE MIGNIECIE BRAK
PRAWIDEOWA SEKWENCJA KOLOR ZIELONY 1 SREDNIEJ DEUGOSCI DZWIEK
NIEPRAWIDEOWA SEKWENCJA KOLOR CZERWONY 3 KROTKIE DZMEKI

4 - PODRECZNIK INSTALACJI

1 - Umiesc czytnik w miejscu, w ktorym 2 - Zamocuj ptytke montazowa
chcesz go zamontowac, a nastepnie korzystajac z odpowiednich srub.
zaznacz otwory na sruby montazowe

i otwor na przewod. Wywier¢ otwory.
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3 - Umies¢ przewod w otworze. 4 - Wykonaj potgczenia elektroniczne
Nastepnie przymocuj czytnik do ptytki zgodnie z ponizszym schematem.
montazowej za pomocg dolnej sruby.
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5 - Na koniec zaprogramuj czytnik.

5 - SCHEMAT OKABLOWANIA
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6 - PODRECZNIK PROGRAMOWANIA

WEJSCIE DO | WYJSCIE Z TRYBU PROGRAMOWANIA

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#
WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *
ZMIANA KODU MASTER
KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

0+ NOWY KOD MASTER # POWTORZ NOWY KOD MASTER #
KOD MASTER 6 CYFR

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

2 KROK - WPROWADZ NOWY KOD MASTER

DODAWANIE ODCISKU PALCA MASTER

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ ODCISK PALCA MASTER STREFAI 1+98 +# + (ODCZYTAJ PALEC 3 RAZY)

2 KROK - DODAJ ODCISK PALCA MASTER STREFA2 | 1+99 +# + (ODCZYTAJ PALEC 3 RAZY)

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

RESET DO USTAWIEN FABRYCZNYCH | RESET KART MASTER

W przypadku, gdy zapomnimy hasta Master lub zgubimy karty Master, ktore umozliwiajg wejscie
do trybu programowania, mozemy wykonac reset (nie powoduje to skasowania informacji o
uzytkownikach) i zarejestrowac dwie nowe karty Master lub ich nie rejestrowac.

W celu wykonania resetu do ustawien fabrycznych:

1. Wytacz zasilanie.

2. Potagcz przewody do resetowania (zotty przewod mostkowy i przewod BLACK-GND).

3. Wtacz zasilanie (trzymaj przewdd mostkowy do momentu, gdy ustyszysz dwa sygnaty
dzwiekowe i wyjmij zotty przewdd z mostka (dioda LED miga na pomaranczowo).

4. Zbliz dwie karty MiFare (nowe karty Master). Migajaca na zielono dioda LED oznacza, ze
operacja zostata przeprowadzona poprawnie i zakonczyta sie sukcesem.

* Pierwsza karta nalezy do karty Master (przekaznik 1), a druga karta do karty Master (przekaznik 2).
* Jesli chcesz wykonac reset, ale nie chcesz dodawac nowych kart Master, procedura jest taka sama,
ale przewdd mostkowy musi byc trzymany co najmniej przez 10 sekund az do momentu, gdy dioda LED
zaswieci sie na czerwono.



ZARZADZANIE UZYTKOWNIKAMI:
ID UZYTKOWNIKOW:

Pamie¢ czytnika umozliwia obstuge 100 uzytkownikow korzystajacych z uwierzytelniania poprzez
odcisk palca, w tym 98 zwyktych uzytkownikow (ID 0-97) oraz dwoch uzytkownikow master (ID
98-99), a takze 900 uzytkownikow korzystajacych z uwierzytelnienia poprzez karte zblizeniowa,
w tym 888 uzytkownikow (ID 100-987), 10 gosci (ID 988-997) i dwoch uzytkownikow awaryjnych (ID
998-999).

* Gdy wprowadzasz ID uzytkownika, nie poprzedzaj go cyfra 0.

* Dodajgc uzytkownikow w pierwszym kroku musi zostac¢ okreslone czy dany uzytkownik bedzie
aktywowat drzwi 1 (przekaznik 1) czy drzwi 2 (przekaznik 2) czy oba rodzaje drzwi (oba
przekazniki).

ZARZADZANIE UZYTKOWNIKAMI POPRZEZ UZYCIE ODCISKU PALCA MASTER:

Kazdy przekaznik umozliwia zarzadzanie odciskami palca Master (patrz poprzednia strona).
Procedura umozliwiajgca zarzadzanie uzytkownikami przedstawia sie nastepujaco:

STREFA 1 - ODCISK PALCA MASTER STREFA 2 - ODCISK PALCA MASTER
DODAWANIE UZYTKOWNIKA DODAWANIE UZYTKOWNIKA
ODCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 1 RAZ 0DCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 1 RAZ
0DCZYTAJ ODCISK PALCA UZYTKOWNIKA 3 RAZY 0DCZYTAJ ODCISK PALCA UZYTKOWNIKA 3 RAZY
lub lub
ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA 1 RAZ ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA 1 RAZ
0DCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 1 RAZ 0DCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 1 RAZ
USUWANIE UZYTKOWNIKA USUWANIE UZYTKOWNIKA
0DCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 2 RAZY ODCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 2 RAZY
0DCZYTAJ ODCISK PALCA UZYTKOWNIKA 1 RAZ 0DCZYTAJ ODCISK PALCA UZYTKOWNIKA 1 RAZ
lub lub
ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA 1 RAZ ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA 1 RAZ
0DCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 1 RAZ 0DCZYTAJ ODCISK PALCA MASTER 1 RAZ

ZARZADZANIE UZYTKOWNIKAMI PRZY UZYCIU KART MASTER:

Kazdy przekaznik posiada wtasne karty Master (STREFA 1, STREFA 2) umozliwiajace szybkie
dodawanie / usuwanie uzytkownikow. Karty Master posiadajg schemat okreslajacy procedure
dodawania i usuwania uzytkownikow.

KARTA MASTER - STREFA 1 KARTA MASTER - STREFA 2
DODAWANIE UZYTKOWNIKA DODAWANIE UZYTKOWNIKA
ZBLIZ KARTE MASTER 1 RAZ ZBLIZ KARTE MASTER 1 RAZ
WPROWADZ HASLO (4-6 cyfr) + # WPROWADZ HASLO (4-6 cyfr) + #
lub lub
ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA RAZ ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA RAZ
ZBLIZ KARTE MASTER 1 RAZ ZBLIZ KARTE MASTER 1 RAZ
ZBLIZ KARTE MASTER 2 RAZY ZBLIZ KARTE MASTER 2 RAZY
WPROWADZ HASEO (4-6 cyfr) + # WPROWADZ HASO (4-6 cyfr) + #
lub lub
ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA RAZ ZBLIZ KARTE UZYTKOWNIKA RAZ

K ZBLIZ KARTE MASTER 1 RAZ / \ ZBLIZ KARTE MASTER 1 RAZ /




ZARZADZANIE UZYTKOWNIKAMI ZA POMOCA ZDALNEGO KONTROLERA:
UZYTKOWNICY KORZYSTAJACY Z ODCISKU PALCA (ID 0-97)

DODAWANIE UZYTKOWNIKOW BEZ PRZYPISYWANIA ID (ID PRZYPISYWANE AUTOMATYCZNIE)

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ ODCISK PALCA UZYTKOWNIKA

1+ (WYBIERZ PRZEKAZNIK) + # + (ODCZYTAJ ODCISK PALCA 3 RAZY)

ABY (WYBRAC PRZEKAZNIK) WPROWADZ CYFRE: 1 (PRZEKAZNIK 1) /
2 (PRZEKAZNIK 2) / 12 (OBA PRZEKAZNIKI)

*ODCISKI PALCA MOGA BYC DODAWANE JEDEN PO DRUGIM

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

DODAWANIE UZYTKOWNIKOW | PRZYPISYWANIE IM ID (ID PRZYPISYWANE RECZNIE)

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ ODCISK PALCA UZYTKOWNIKA

1+ (WYBIERZ PRZEKAZNIK) + # + (ID UZYTKOWNIKA) + # + (ODCZYTAJ ODCISK
PALCA 3 RAZY)

ABY (WYBRAC PRZEKAZNIK) WPROWADZ CYFRE: 1 (PRZEKAZNIK 1) /
2 (PRZEKAZNIK 2) /12 (OBA PRZEKAZNIKI)

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

UZYTKOWNICY KART (ID 100-987)

DODAWANIE UZYTKOWNIKOW BEZ PRZYPISYWANIA ID (ID PRZYPISYWANE AUTOMATYCZNIE)

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ KARTE, UZYTKOWNIKA

1+ (WYBIERZ PRZEKAZNIK) + # + (ZBLIZ KARTE / WPROWADZ KOD KARTY) + #

ABY (WYBRAC PRZEKAZNIK) WPROWADZ CYFRE: 1 (PRZEKAZNIK 1) /
2 (PRZEKAZNIK 2) / 12 (OBA PRZEKAZNIKI)

*KARTY MOGA BYC

DODAWANE JEDNA PO DRUGIEJ

3 KROK -WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

DODAWANIE UZYTKOWNIKOW | PRZYPISYWANIE IM ID (ID PRZYPISYWANE RECZNIE)

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ KARTE, UZYTKOWNIKA

1+ (WYBIERZ PRZEKAZNIK) + # + (ID UZYTKOWNIKA) + # + (ZBLIZ KARTE /
WPROWADZ KOD KARTY)

ABY (WYBRAC PRZEKAZNIK) WPROWADZ CYFRE: 1 (PRZEKAZNIK 1) /
2 (PRZEKAZNIK 2) / 12 (OBA PRZEKAZNIKI)

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*




DODAWANIE UZYTKOWNIKOW (GRUPY KART) POPRZEZ RECZNE PRZYPISYWANIE ID UZYTKOWNIKA

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ UZYTKOWNIKOW (GRUPE KART)

1+ (WYBIERZ PRZEKAZNIK) + # + (ID UZYTKOWNIKA) + # + (ILOSC KART)

+# + (WPROWADZ KOD PIERWSZEJ KARTY)

ABY (WYBRAC PRZEKAZNIK) WPROWADZ CYFRE: 1 (PRZEKAZNIK 1) /

2 (PRZEKAZNIK 2) / 12 (OBA PRZEKAZNIKI)

KODY KART MUSZA BYC WPROWADZANE W PRAWIDEOWEJ KOLEJNOSCI JEDEN
PO DRUGIM

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

DODAWANIE KART GOSCI (ID 988-997)

Tryb goscia umozliwia wprowadzenie do 10 uzytkownikdw, ktorzy uzyskujg tymczasowy dostep i
mogg skorzystac z uwierzytelniania od 1 do 10 razy. Po wykorzystaniu ustalonej liczby wejsc, gosc

traci dostep.

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ KARTE UZYTKOWNIKA (TRYB
GOSCIA)

1+ (WYBIERZ PRZEKAZNIK) + # + (ID) + # + (0-9) + (ZBLIZ KARTE / WPROWADZ
KOD KARTY) +#

ABY (WYBRAC PRZEKAZNIK) WPROWADZ CYFRE: 1 (PRZEKAZNIK 1) /

2 (PRZEKAZNIK 2) /12 (OBA PRZEKAZNIKI)

(0-9) oznacza ilos¢ wejs¢, do ktdrych prawo posiada gosé

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

DODAWANIE KART UZYTKOWNIKOW W TRYBIE AWARYJNYM (ID 998-999)

Mozliwe jest dodanie 2 uzytkownikow w trybie awaryjnym. Moga oni aktywowac czytnik w celu
otwarcia drzwi, a w tym samym czasie, gdy czytnik jest potgczony z zewnetrznym alarmem,

wystac do niego sygnat.

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - DODAJ KARTE UZYTKOWNIKA (TRYB
GOSCIA)

1+ (WYBIERZ PRZEKAZNIK) + # + (ID) + # + (ZBLIZ KARTE / WPROWADZ KOD
KARTY) +#

ABY (WYBRAC PRZEKAZNIK) WPROWADZ CYFRE: 1 (PRZEKAZNIK 1) /

2 (PRZEKAZNIK 2) / 12 (OBA PRZEKAZNIKI)

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

USUWANIE UZYTKOWNIKOW

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - USUN UZYTKOWNIKA

2+ (ODCZYTAJ ODCISK PALCA 1 RAZ, ABY GO USUNAC) + #

(POPRZEZ ODCISK PALCA)
2 KROK - USUN UZYTKOWNIKA : -
(POPRZEZ UZYCIE KARTY) 2+ (ZBLIZ KARTE 1 RAZ, ABY JA USUNAC) + #
2 KROK - USUN UZYTKOWNIKA .
(POPRZEZ UZYCIE KODU KARTY) 2+ (WPROWADZ KOD KARTY) + #
2 KROK - USUN'WSZYSTKICH UZYTKOWNIKOW | 2+ (KODMASTER) +#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*




USTAWANIE TRYBU UMERZYTELNIANIA

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
] *(KOD MASTER)#
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA DOMYELNY KOD MASTER: *1234564
PRZEKAZNIK 1 (STREFA1)

2 KROK -KARTA LUB ODCISK PALCA

312+# (DOMYSLNIE)

2 KROK - TYLKO KARTA

310+#

2 KROK - KARTA + ODCISK PALCA

M+#

2 KROK WIELOFUNKCYJNA KARTA / 313+ (2-9) +# .
WIELOFUNKCYJNY CZYTNIK (DOSTEP TYLKO DLA UZYTKOWNIKOW 2-9)
3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *
PRZEKAZNIK 2 (STREFA 2)

2 KROK - KARTA LUB CZYTNIK PALCA

322 +# (DOMYSLNIE)

2 KROK - TYLKO KARTA

320+#

2 KROK - KARTA + CZYTNIK PALCA

321+#

2 KROK - WIELOFUNKCYJNA KARTA /
WIELOFUNKCYJNY CZYTNIK

323 +(2-9) +# )
(DOSTEP TYLKO DLA UZYTKOWNIKOW 2-9)

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

USTAWIANIE TRYBU PRACY PRZEKAZNIKA (NO / NC)

Przekazniki posiadajg dwa tryby pracy, dzieki czemu umozliwiajg prace w sytuacji, gdy konieczne
jest przestanie impulsu elektrycznego do otwarcia (FAIL SECURE) lub odcigcie zasilania w celu
otwarcia drzwi (FAIL SAFE). Zaleznie od potrzeb zaréwno przekaznik 1, jak i przekaznik 2 moga
zosta¢ ustawione w trybie (COM+NO) lub (COM+NC). Domyslnie oba przekazniki dziatajg w trybie

COM+NO.

KROK PROGRAMOWANIA

SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA

*(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

PRZEKAZNIK 1 (STREFA1)

2 KROK - PRZEKAZNIK 1 TRYB COM + NC

7o +#

2 KROK - PRZEKAZNIK 1 TRYB COM + NO

T +# (DOMYSLNIE)

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*

PRZEKAZNIK

2 (STREFA 2)

2 KROK - PRZEKAZNIK 2 TRYB COM + NC

720 +#

2 KROK - PRZEKAZNIK 2 TRYB COM + NO

721 +# (DOMYSLNIE)

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA

*




USTAWANIE CZASU PRZEKAZNIKOW

Przekazniki mogg pracowac na dwa sposoby:

W trybie czasowym: Przekazniki aktywuja impuls, ktorego dtugos¢ mozna ustawi¢ w zakresie od
1 sekundy do 99 sekund.

W trybie przetgczania (Toggle Mode): Po aktywowaniu przekazniki zmieniajg na state swojg
pozycje. Po ponownym aktywowaniu przekazniki powracajg do pozycji wyjsciowe.

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
*
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA égagsm#mm 23456
PRZEKAZNIK 1 (STREFA 1)
2 KROK - TRYB CZASOWY 41(1-99) +# (DOMYSLNIE 5 sekund)
2 KROK - TRYB PRZELACZANIA (TOGGLE) 40 +#
3 - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *
PRZEKAZNIK 2 (STREFA 2)
2 KROK - TRYB CZASOWY 42(1-99) +# (DOMYSLNIE 5 sekund)
2 KROK - TRYB PRZE£ACZANIA (TOGGLE) 420 + #
3 - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

USTAWIENIA BEZPIECZENSTWA / ELEMENTOW ZABEZPIECZAJACYCH
ALARM INFORMUJACY O NIEPRAWIDEOWYM UMERZYTELNIANIU (WEWNETRZNY ALARM):

Ten tryb jest aktywowany w przypadku 10-krotnego zblizenia niewtasciwej karty lub 10-krotnego
podania nieprawidtowego hasta (domyslnie jest on nieaktywny). Mozliwe jest zaprogramowanie
jednego z dwoch rodzajow reakcji: brak mozliwosci uwierzytelniania przez 10 minut lub
uruchomienie alarmu.

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI

1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#
2 KROK - NIEPRAWMIDEOWE UMERZYTELNIANIE

WYEACZONE 60+# (DOMYSLNIE)

2 KROK - NIEPRAWMIDEOWE UMERZYTELNIANIE 61+# UWERZYTELNIANIE NIEMOZLIWE
WEtACZONE PRZEZ 10 MINUT

2 KROK - NIEPRAWMIDEOWE UMERZYTELNIANIE 6248 AKTYWACJA ALARMU

WEACZONE (ALARM)
3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

Aby wyciszy¢ alarm dzwiekowy, uzyj kodu Master +#, waznego hasta lub waznej karty.

ALARM Z POWODU SABOTAZU (WEWNETRZNY ALARM)

Podczas obstugi systemu, w momencie otwarcia pokrywy, uruchomi sie alarm sabotazowy.
Alarm jest domyslnie aktywowany, a jesli chcesz go wytaczy¢, ustaw wartosé ,0” w konfiguracii
,czas alarmu’”.



CZAS ALARMU

Alarm mozna ustawic¢ w taki sposob, aby aktywowat sie na 0 do 3 minut.

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - CZAS AKTYWACJI ALARMU 5(0-3) +# DOMYSLNIE 1 MINUTA

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

ALARM WYKRYWAJACY OTWARCIE DRZWM

Alarm umozliwia zorientowanie sie czy drzwi zostaty pozostawione otwarte przez pomytke czy
doszto do ich otwarcia z zuzyciem sity. Czytnik jest potaczony z systemem sygnalizacji potozenia
skrzydta drzwi, ktory umozliwia uzyskanie sygnatu zamknietych / otwartych drzwi. Jesli wykryte
zostanie, ze skrzydto drzwi pozostaje otwarte po uptywie minuty od udanego uwierzytelnienia lub
zostato otwarte z uzyciem sity, zostanie aktywowany wewnetrzny alarm majacy na celu
poinformowanie o takim zdarzeniu uzytkownika.

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *(KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - WYLACZ WYKRYWANIE OTWARTYCH DRZM | 63 +# DOMYSLNIE

2 KROK - WEACZ WYKRYWANIE OTWARTYCH DRZW | 64 + #

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

USTAW SYGNALIZACJE LED | AKUSTYCZNA

Sygnalizacja LED i akustyczna moze by¢ aktywowana lub dezaktywowana, gdy uwierzytelnienie
jest poprawne lub niepoprawne. Ponizej mozna zapoznac sie ze szczeg6tami konfiguracii:

SYGNALIZACJA AKUSTYCZNA

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#

2 KROK - WYLACZ SYGNALIZACJE AKUSTYCZNA 72+#

2 KROK - WEACZ SYGNALIZACJE AKUSTYCZNA B+# DOMYSLNIE

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

SYGNALIZACJA WIZUALNA (LED)
KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#
2 KROK - WYLACZ SYGNALIZACJE LED T4+ #
2 KROK - WEACZ SYGNALIZACJE LED +# DOMYSLNIE

3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *




WYBIERZ TRYB PRACY

Czytnik moze pracowac w trybie stand-alone (domyslnie) lub jako czytnik Wiegand.

- STANDALONE: Czytnik pracuje niezaleznie, aktywujgc zamek umozliwiajgcy odryglowanie drzwi
- CZYTNIK WIEGAND: Czytnik pracuje jako czytnik oprogramowania / system obecnosci
umozliwiajac kontrolowanie stref czasowych, uprawnien dostepu itp.

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *(KOD MASTER)#
2 KROK - TRYB STANDALONE 80 # DOMYSLNIE
2 KROK - TRYB CZYTNIKA WIEGAND 81#
3 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

KONFIGURATOR TRYBU KONTROLERA / CZYTNIKA WIEGAND

Czytnik moze pracowac jako kontroler potgczony z zewnetrznym czytnikiem Wiegand.

KROK PROGRAMOWANIA SEKWENCJA SYMBOLI
1 KROK - WEJDZ DO TRYBU PROGRAMOWANIA *KOD MASTER)#  DOMYSLNY KOD MASTER: *123456#
2 KROK - WEJSCIE WIEGAND 9 (26-58) + # DOMYSLNIE WIEGAND 34 BITY
3 KROK - DEZAKTYWACJA BITU PARZYSTOSCI 90 +#
3 KROK - AKTYWACJA BITU PARZYSTOSCI N+# DOMYSLNIE
4 KROK - WYJDZ Z TRYBU PROGRAMOWANIA *

Ustawienie programowania w trybie kontrolera odbywa sie zgodnie z takg samg procedurg jak
zostato to przedstawione w poprzednich konfiguracjach dotyczacych pracy w trybie standalone,
opisanych w niniejszej instrukcji. Niemniej istnieje kilka wyjatkow od tej zasady.

URZADZENIE POtACZONE Z ZEWNETRZNYM CZYTNIKIEM KART

Jesli czytnik obstuguje karty MiFare: Uzytkownikami mozna zarzadzac przy uzyciu wtasnego
urzadzenia kontroli dostepu lub poprzez zewnetrzne urzadzenie.

Jesli jest to czytnik EM lub HID: Uzytkownikami mozna zarzadzac jednie poprzez zewnetrzny
czytnik.

URZADZENIE POLACZONE Z ZEWNETRZNYM CZYTNIKIEM BIOMETRYCZNYM

Jesli czytnik obstuguje karty MiFare: Uzytkownikami mozna zarzadzac przy uzyciu wtasnego
urzadzenia kontroli dostepu lub poprzez zewnetrzne urzadzenie.

Jesli jest to czytnik EM lub HID: Uzytkownikami mozna zarzadzac jednie poprzez zewnetrzny
czytnik.




NOVET

Systemy kontroli dostepu i rozwigzania obiektowe

NOVET Spotka z o.0.
novet.eu

PL 95-030 Rzgow, Gospodarz | +48 42 214 29 33
ul. Cegielniana 15 bok@novet.eu

Informacje zawarte w niniejszej instrukcji nie stanowia oferty handlowej i moga ulegac zmianom bez wezesniejszego
powiadomienia ze strony NOVET Spotka z o.0. NOVET Spotka z o.o. nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy
lub niescistosci zawarte w niniejszej publikacji. Wszelkie prawa zastrzeZone.
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